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BINGO (BTF IN-situ GOnimeteters)

Uvod
Projekt GA14-19213S Mobilni méfeni, komprese a syntéza obrazu pro prostorové proménnou reflektanci materiald, zkracené (BINGO) se zabyva

SW a HW prostfedky nutnymi k redlnému podani vizualizace povrchovych struktur v poéitatové grafice. Cilem projektu je vyvinout pfenosné zafizeni
pro snimani Bidirectional Texture Function (BTF) jakéhokoli povrchu a vyuZitim téchto dat pro syntézu obrazu v pocitacové grafice.

Popis

Projekt BINGO je spoleénym
projektem Fakulty elektrotech-
nické CVUT - katedry potitato-
vé grafiky a interakce a Fakulty
strojni CVUT - odboru presné
mechaniky a optiky dstavu
piistrojové a fidici techniky.
Projekt se zabyvd vyvinutim
pfenosného zafizeni pro snima-
ni struktury jakéhokoli povrchu
Bidirectional Texture Function
(BTF) a vyuZitim téchto dat
pro syntézu redlného obrazu
povrchu v pocitacové grafice.
Pro redlné grafické zobrazeni
povrchu pfedmétu je nutné mit
databdzi fadové desetitisic(
pohled na méfeny povrch, a
to ze vSech moZnych stran a
pod rlznymi Ghly osvétleni. To
je doposud velkou vyzvou jak
po strance softwarové, kdy je
tfeba pracovat v redlném Case
s obrovskym mnozstyym ob-  BINGO (BTF IN-situ GOnimeteters)

razovych dat, tak i po strance

hardwarové, kdy je tfeba vzo-

rek s dostateénym rozli$enim nasnimat z desitek tisic kombinaci dhl pohledu a osvétleni za smyslupiné kratky ¢as. Doposud existuji pouze velkd
laboratorni zafizeni tohoto typu, kdy nasniméni potfebného mnoZzstvi dat trvd Fadové desitky hodin i dny. V rémci tohoto projetu pfedpokladame, Ze
pfipravime zafizeni, které bude schopno nasnimat libovolny povrch i mimo laboratof za ¢as do 20 minut. Pro zvladnuti této dlohy je tfeba vyvinout
zcela nové SW postupy préce s velkymi objemy dat a také optomechanicky systém, ktery bude dostatecné mobilni a pfitom mechanicky i opticky
stabilni pro zaji$téni pfesnosti podani jak struktury tak barev snimaného povrchu. V soutasné dobé je vyvijeno zafizeni vyuZivajici kaleidoskopicky
princip, ktery umozZnuje snimat povrch najednou z mnoha riiznych hld a tim nékolikandsobné zrychlit proces sniméni obrazovych dat.




Prinosy

T ) ) .
‘--g‘_"’“mﬂ;'!{;lg'ﬁv " * /lepSeni grafického podani virtualni reality.
4 ’ ' o Vyvinuti unikatniho zafizeni pro akvizici velkého mnoZstvi grafic-
kych dat.

Aplikace

e \/irtuéini realita
e Nefelometrické méfeni
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